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Циљеви предмета 
Упознавање са основним методама техничког цртања идејног и главног пројеката (основе, 
пресеци, изгледи, детаљи). Развијање и неговање ликовне и визуелне културе. Јачање 
перцепције простора и пропорција. Сазревање осећаја за композицију. Оспособљавање 
студената да креирају архитектонске презентације коришћењем основних рачунарских 
техника. Стицање неопходних знања из области графичког решавања геометријских 
проблема. Развијање способности читања дводимензионалних техничких цртежа. 

Садржај и структура предмета 
Теоријска настава 
Упознавање са основним методама техничког цртања идејног и главног пројеката (основе, 
пресеци, изгледи, детаљи). Архитектонске презентације. Цртање просторних облика.  
Паралелно студенти истражују техничке и изражајне могућности и традициналних техника 
и рачунарске графике. Функција рачунара у пројектовању.  
Практична настава:  
Вежбе обухватају обраду и  усвајање теоријског градива кроз процес графичког 
представљања идејних решења и цртања идејних и главних пројекта грађевинских објеката 
традиционалним техникама и уз помоћ рачунара и оспособљавање студената за самосталну 
израду графичког дела пројектне документације. Графичко представљања просторних 
форми на дводимензионалној равни цртежа. Графичко представљање објеката у простору. 
Развијање способности читања дводимензионалних техничких цртежа. Рачунарске 
апликације за архитектонске презентације. Преглед основних програмских пакета за 
скицирање, пројектовање и просторно моделовање. Основни алати и методе за 2Д цртање и 



презентацију архитектонских структура. Софтверске апликације за израду техничке 
документације и за архитектонске презентације. Алати за моделовање тродимензионалних 
архитектонских форми. Основе реалног приказа архитектонских објеката. 

План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља 

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ 

Предавања 

1
Упознавање са основним методама техничког цртања идејног и главног пројеката (основе, пресеци, 
изгледи, детаљи). 

2 Читање дводимензионалних техничких цртежа. 

3
Графичко представљање просторних форми на дводимензионалној равни цртежа. Графичко 
представљање објеката у простору. 

4 Перцепција простора и облика. 
5 Пропорција. Композиција. 
6 Ортогонална пројекција. Коса пројекција. Перспектива.
7 Технике визуелне презентације идејног решења. 
8 Техничке и изражајне могућности традициналних техника и рачунарске графике. 
9 Функција рачунара у пројектовању. Рачунарске апликације за архитектонске презентације. 

10
Основни алати и методе за 2Д цртање и презентацију архитектонских структура. Софтверске 
апликације за израду техничке документације и за архитектонске презентације. 

11 Техничко цртање идејног и главног пројеката - основе. 
12 Техничко цртање идејног и главног пројеката - пресеци. 
13 Техничко цртање идејног и главног пројеката - изгледи. 
14 Техничко цртање идејног и главног пројеката - детаљи. 
15 Програмски пакет за скицирање, пројектовање и просторно моделовање.  

Вежбе 

1
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

2
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

3
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

4
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

5
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

6
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

7 Коловкијум. 

8
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

9
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

10
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ рачунарског 
софтвера. 

11
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ 
рачунарског софтвера. 

12
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ 
рачунарског софтвера. 

13
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ 
рачунарског софтвера. 

14
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ 
рачунарског софтвера. 

15
Снимање и графичко представљање постојећег стања грађевине из окружења уз помоћ 
рачунарског софтвера. 

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 
Активност у току предавања До 5  



Практична настава До 15  
Семестрални пројекат До 25   
Писмени испит До 55 
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